
เอกสารประกอบ
การยกระดับผลสัมฤทธิ�ทางการเรยีน

สาระที� 4 เทคโนโลย ี
ชั�นประถมศึกษาป�ที� 6

   กลุ่มสาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์และเทคโนโลยี

กลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจดัการศึกษา

สํานักงานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาบุรรีมัย ์เขต 3

เอกสาร สพป.บร.3 ที� 45 / 2566

พัฒนาทักษะการคิดวเิคราะห์ แก้ป�ญหาอยา่งเป�นขั�นตอน
และเป�นระบบ มีทักษะการคิดเชงิคํานวณ  

และเป�นผู้ที�มีคณุธรรม จรยิธรรม และค่านิยมในการใช้
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยอียา่งสรา้งสรรค์



คํานํา

        สาระการเรยีนรูเ้ทคโนโลย ีสํานักงานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษา
บุรรีมัย ์เขต 3 ได้จดัทําเอกสาร การยกระดับผลสัมฤทธิ�ทางการเรยีนระดับ
ชั�นประถมศึกษาป�ที� 6 โดยการศึกษาสภาพป�ญหาจากผลการทดสอบ 
O-NET (Ordinary National Education Test : O-NET) สาระการเรยีน
รูเ้ทคโนโลยทีี�นักเรยีนได้ค่ารอ้ยละที�ตอบถกูน้อยป�การศึกษา2563 - 2565
และเขยีนอธบิายการใชห้ลกัการ ทฤษฎีเพื�อให้นําไปประยุกต์ใชไ้ด้ชดัเจน
         กลุม่นิเทศ ติดตามและประเมินผลการจดัการศึกษาเห็น
ความสําคัญดังกลา่วจงึได้จดัทําเอกสารแนวทางการยกระดับผลสัมฤทธิ�
ทางการเรยีนสาระการเรยีนรูเ้ทคโนโลยชีั�นประถมศึกษาป�ที� 6 เพื�อให้ครผูู้
สอนสามารถนําไปใชป้ระโยชน์ในการจดัการเรยีนการสอน พัฒนาคณุภาพ
ผู้เรยีนให้มีความรู ้ความเขา้ใจและมีทักษะในกระบวนการคิดแก้ป�ญหาทาง
เทคโนโลยโีดยหวงัเป�นอยา่งยิ�งวา่ เอกสารเลม่นี�จะเป�นประโยชน์แก่ครผูู้
สอนในการยกระดับผลสัมฤทธิ�ทางการเรยีน และผู้เรยีนในการพัฒนา
ความรู ้ความสามารถทางวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีต่อไป
     

กลุม่นิเทศ ติดตามและประเมินผลการจดัการศึกษา
สํานักงานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาบุรรีมัย ์เขต 3



สารบญั



1. นํารายงานผลการทดสอบ O –NET ฉบบัที� 3 ค่ารอ้ยละของนักเรยีนที�
ตอบถกูมาเคราะห์เชงิลกึเรยีนรูเ้พื�อนําไปกําหนดเป�าหมายในกาพัฒนาการ
จดัการการเรยีนรู ้
2. การกําหนดเกณฑ์ที�คาดหวงั และเกณฑ์การประเมินผล ประเมินผล
เป�นการระบุเกณฑ์ที�คาดหวงัของโรงเรยีน ทดสอบ Pre O-Net จากขอ้สอบ
มาตรฐานเขตสาระการเรยีนรูเ้ทคโนโลยแีละทดสอบพัฒนาการก่อนสอบ
O-NET จรงิ เพื�อพยากรณ์ผลการสอบและเน้นย�ากลุม่ที�มีผลสัมฤทธิ�ต�า
3. การจดักลุม่ผู้เรยีนที�เหมาะสม เป�นการจาํแนกการจดักลุม่ผู้เรยีน
เพื�อจดัการเรยีนการสอนยกระดับผลสัมฤทธิ�ทางการเรยีน ด้วยวธิกีารจดั
กลุม่แบบเก่ง กลาง ออ่น ขอ้สอบ 15 ขอ้ กลุม่เก่งได้คะแนนรอ้ยละ 80%
(ในการยกระดับเพื�อให้ได้ตามเกณฑ์ที�คาดหวงักลา่วเฉพาะ 2 กลุม่หลงั) 
    เกณฑ์  กลุม่เก่ง  12  ขอ้ขึ�นไป
                กลุม่กลาง  8 -11 ขอ้
                กลุม่ออ่น   0 - 7  ขอ้
4. จดัการเรยีนรูต้ามความสามารถของผู้เรยีน ดังนี�
         นักเรยีนกลุม่กลาง  ใชเ้ทคนิดสรปุบทเรยีนเป�น Mind map กิจกรรม
ลบัสมองเสรมิพลงั สอนเสรมินอกเวลาเรยีนเพื�อเพิ�มเติมเนื�อหาสาระและ
ปรบัคะแนนสอบ ใชสื้�อคลปิการสอน สสวท. youtube 
         นักเรยีนกลุม่ออ่น เป�นนักเรยีนที�ต้องการการดแูลเอาใจใส่เป�นพิเศษ
เทคนิคและวธิกีารจดัการเรยีนการสอนก็ต้องเป�นแบบพิเศษในลกัษณะ
"เลน่เป�นเรยีน" ให้กระตุ้นให้นักเรยีนได้สนใจเรยีน การสอนโดยเน้น
การทํากิจกรรม
5.สรา้งแรงจูงใจให้นักเรยีนทกุคนเห็นความสําคัญของการทดสอบระดับ
ชาติขั�นพื�นฐาน (ONET) เชน่ การมอบรางวลัหรอืโลเ่ชดิชเูกียรติแก่นักเรยีน
ที�มีผลคะแนนการสอบระดับชาติขั�นพื�นฐาน (O-NET) สูง รายกลุม่สาระ 

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย� เขต 3
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

คําชี�แจง
รายละเอียดขั�นตอนในการยกระดับผลสัมฤทธิ�สาระการเรยีนรูเ้ทคโนโลยี
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สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ขอ้สอบ

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี

คําชี�แจง ขอ้สอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จาํนวน 15 ขอ้ 

1. ปุ�ม ปู ปลา เปร ี�ยว เป�นพี�น้องกัน เปร ี�ยวบอกวา่เขามีพี�หนึ�งคน มีน้องสองคน ปู
บอกวา่เขามีพี�สามคน
ปลาบอกวา่ เขามีน้องหนึ�งคน ใครอายุมากที�สุด
     1. ปุ�ม                                                 2. ปู
     3. ปลา                                               4. เปร ี�ยว

2. รา้นขายน�าขา้งโรงเรยีนมีโปรโมชั�นพิเศษ คือสามารถนําขวดเปลา่ 3 ขวด
มาแลกจะได้น�าดื�มฟร ี1 ขวด
ถ้านักเรยีนซื�อน�าดื�มจากรา้นนี�มา 5 ขวด นักเรยีนจะสามารถนําขวดเปลา่ไป
แลกเพื�อให้ได้น�าดื�มรวมกับที�
ซื�อมาคร ั�งแรกจาํนวนทั�งหมดกี�ขวด

      1. 5 ขวด                                        2. 7 ขวด
      3. 9 ขวด                                        4. 10 ขวด

3. การแขง่ขนักีฬาวอลเลย่บ์อลของนักเรยีนในจงัหวดัหนึ�ง มีทีมเขา้รว่ม
การแขง่ขนั จาํนวน 5 ทีม ผลการ
แขง่ขนัมี ดังนี� จงหาวา่ทีมใดชนะเลศิ และทีมใดได้ลาํดับสุดท้าย

ทีม A ชนะทีม B แต่ไม่ชนะเลศิ
ทีม B ไม่ได้ที�สุดท้าย ทีม C ชนะ
ทีม D ทกุคร ั�ง ทีม D ได้ลาํดับที�รองมาจากทีม C 1 ลาํดับ
ทีม E ได้ลาํดับที�ต�ากวา่ทีม D

     1. ทีม C ได้ลาํดับ 1 และ ทีม E ได้ลาํดับที� 5
     2. ทีม A ได้ลาํดับ 1 และ ทีม E ได้ลาํดับที� 5
     3. ทีม B ได้ลาํดับ 1 และ ทีม C ได้ลาํดับที� 5
     4. ทีม E ได้ลาํดับ 1 และ ทีม C ได้ลาํดับที� 5
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ตรงั เชยีงใหม่ อบุล

รถยนต์ส่วนตัว 12 ชั�วโมง 11 ชั�วโมง 5 นาที 8 ชั�วโมง 20
นาที

รถประจาํทาง 17 ชั�วโมง 15 นาที 12 ชั�วโมง 13 ชั�วโมง

รถไฟ 16 ชั�วโมง 40 นาที 11ชั�วโมง 45 นาที 12 ชั�วโมง

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี
กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี

4. จากภาพ เส้นทางเดินจากโรงเรยีนกลบับา้นที�สั�นที�สุด โดยมีเงื�อนไขคือ
แวะรา้นขนมเลอืกเดินเฉพาะถนนที�มีรม่เงาเส้นทางจากรา้นขนม ไปยงั
ห้องสมุด มีการก่อสรา้ง ทําให้ไม่สามารถเดินได้ ต้องเดินด้วยระยะทาง
กี�เมตร
    1. 1500 เมตร                                    2. 1600 เมตร
    2. 2500 เมตร                                    4. 2600 เมตร

5. เอก ส้ม ใบบวั อาศัยอยูค่นละจงัหวดั คือ ตรงั เชยีงใหม่และอบุลราชธานี
ทั�งสามคนจะต้องเดินทางให้ถึงกรงุเทพมหานครภายในเวลา 21.00 น. 
การใชพ้าหนะในการเดินทางและเวลาที�ใชมี้ดังนี�

ขอ้ใดต่อไปนี�ถกูต้อง
1. ส้มเดินทางมาจากตรงั               2. เอกไม่ได้เดินทางมาจากอบุลราชธานี
3. ใบบวัเดินทางมากจากตรงั         4. ส้มไม่ได้เดินทางมาจากเชยีงใหม่

ขอ้มูลการเดินทางมีดังนี�
ส้มใชเ้วลาเดินทาง 12 ชั�วโมง
เอกออกเดินทางเวลา 10.00 น.
แต่ละคนเดินทางด้วยพาหนะที�
ไม่ซ�ากัน
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สาระท่ี 4 เทคโนโลยี
กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี

6. A B C D เป�นนักเรยีนระดับชั�นประถมศึกษาและระดับชั�นประถมศึกษาป�ที� 6
โดยมีรายละเอยีดของขอ้มูลดังนี�
          A และ B เป�นนักเรยีนระดับชั�นเดียวกัน
          C และ D เป�นนักเรยีนคนละระดับชั�นกัน
          D เป�นนักเรยีนระดับชั�นประถมศึกษา
          ในการตัดสินใจเลอืกตอบ มีเงื�อนไข ดังนี�
          (ก) C เป�นนักเรยีนชั�นมัธยมศึกษา
          (ข) A เป�นนักเรยีนชั�นประถมศึกษา

ขอ้สรปุทั�ง ก. และ ข. ถกู 1.
   2. ขอ้สรปุทั�ง ก. และ ข. ผิด
   3. ขอ้สรปุทั�ง ก. และ ข. ไม่สามารถสรปุได้แน่ชดัวา่ถกูหรอืผิดตามเงื�อนไข
   4. ขอ้สรปุ ก. ถกู ส่วนขอ้สรปุ ข. ผิด หรอืไม่สามารถสรปุได้แน่ชดัวา่ถกูหรอืผิด

7. ครอบครวัของฉันมีพี�น้อง 4 คน คือ ฉัน เจน ก้อย นนท์เจนเป�นน้อง
ของฉัน และมีอายุมากกวา่ก้อยและนนท์
         ก. ฉันเป�นพี�คนโต
         ข. นนท์เป�นผู้ชาย
         ค. ก้อยอายุมากกวา่นนท์
   ขอ้สรปุใดถกูต้อง
     1. ขอ้ ก. ขอ้เดียว
     2. ขอ้ ข. ขอ้เดียว
     3.  ขอ้ ค. ขอ้เดียว
     4.  ขอ้ ก. และ ข.
8. นักเรยีนคิดวา่เหตใุดเวบ็ไซต์วกิิพีเดีย สารานุกรมเสร ีจงึมีความน่าเชื�อถือ
น้อย
     1. แก้ไขขอ้มูลได้งา่ย
     2. ไม่มีวนัที�สรา้งขอ้มูล
     3. ขอ้มูลมีความทันสมัย
     4. ไม่ทราบหน่วยงานที�สรา้งขอ้มูลอยา่งชดัเจน
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สาระท่ี 4 เทคโนโลยี
กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี

9. กุ้งต้องการทํารายงานเกี�ยวกับโรคโควดิ-19 (COVID-19) การค้นหาขอ้มูล
บนอนิเทอรเ์น็ตตามขอ้ใดจะทําให้กุ้งได้ผลลพัธต์รงกับความต้องการมากที�สุด
    1) ค้นหาขอ้มูลจากเวบ็ไซต์ โดยใชคํ้าค้นวา่ “โควดิ 19 site:.edu”
    2) ค้นหางานนําเสนอ โดยใชคํ้าค้นวา่ “COVID-19 filetype:ppt”
    3) ค้นหาไฟลเ์อกสารเกี�ยวกับวธิปี�องกัน โดยใชคํ้าค้นวา่ “ป�องกัน
filetype:doc”
     1. 1) เท่านั�น                                        2. 2) เท่านั�น
     3. 1) และ 2)                                       4. 1), 2) และ 3)

10. การใชเ้คร ื�องหมาย – ในการค้นหาขอ้มูลหมายถึงสิ�งใด
     1. ระบุคําที�ใชทั้�วไป
     2. ต้องการคําค้นกวา้งๆ
     3. ไม่ต้องการขอ้มูลที�มีคํานี�
     4. ต้องการคําค้นแบบเจาะจง

11. การค้นภาพมาเผยแพรค่วรพิจารณาในสิ�งใด
     1. สีของภาพ                                          2. ลกัษณะภาพ
     3. ขนาดของภาพ                                   4. สิทธิ�การใชง้าน

12. ภาพนกที�มีชนิดของไฟล ์GIF ควรระบุคําสําคัญในการค้นหาอยา่งไร
      1. bird : gif                                     2. bird + gif
      3. bird gif                                       4. bird.gif

13. การใชอ้นิเทอรเ์น็ตในขอ้ใด ที�สามารถนําไปสู่ป�ญหาการเกิดอาชญากรรม
คอมพิวเตอร ์
      1. การแลกเปลี�ยนคลปิลามกอนาจาร
      2. การเลน่เกมคอมพิวเตอร ์
      3. การแลกเปลี�ยนความคิดเห็นบนเวบ็บอรด์
      4. การเป�ดเผยขอ้มูลส่วนตัวลงในไดอารอีอนไลน์
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สาระท่ี 4 เทคโนโลยี
กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี

14. หากต้องการสืบค้นขอ้มูลเกี�ยวกับระบบสุรยิะ นักเรยีนควรเลอืกใชข้อ้มูล
จากเวบ็ไซด์ใด

1. เวบ็ไซต์หมายเลข 1,2,3
2. เวบ็ไซต์หมายเลข 1,3,5
3. เวบ็ไซต์หมายเลข 2,4,6
4. เวบ็ไซต์หมายเลข 4,5,6
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สาระท่ี 4 เทคโนโลยี
กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี

15. จากขอ้มูลควรเลอืกขอ้มูลจากเวบ็ไซต์ใด เพราะเหตใุด

1. เวบ็ไซต์หมายเลข 2 ขอ้เดียวเพราะเป�นเวบ็ไซต์ทางราชการ
2. เวบ็ไซต์หมายเลข 2,3 เพราะเป�นเวบ็ไซต์ทางราชการ
3. เวบ็ไซต์หมายเลข 1 เป�นเวบ็ไซต์ที�มีความนิยมในการสืบค้น
4. เวบ็ไซต์หมายเลข 4,5,6 เพราะเป�นเวบ็ไซต์ที�มีตัวตนจรงิ

7



1) 1 2) 2 3) 1 4) 2 5) 4

6) 4 7) 1 8) 1 9) 3 10) 3

11) 4 12) 4 13) 1 14) 4 15) 2

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี
กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี

เฉลยเฉลย
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ป.4/2 ออกแบบ และเขยีน
โปรแกรมอยา่งงา่ย โดยใช้
ซอฟต์แวรห์รอืสื�อ และตรวจ
หาขอ้ผิดพลาดและแก้ไข

ป.4/1 ใชเ้หตผุลเชงิตรรกะ ในการแก้
ป�ญหา การอธบิาย การทํางาน การคาด
การณ์ผลลพัธ์
จากป�ญหาอยา่งงา่ย

ป.4/4 รวบรวม ประเมิน นําเสนอขอ้มูล
และสารสนเทศ โดยใชซ้อฟต์แวรที์�
หลากหลาย เพื�อแก้ป�ญหา ในชวีติ
ประจาํวนั

ป.4/3 ใชอ้นิเทอรเ์น็ต ค้นหาความรู ้
และประเมินความ น่าเชื�อถือของขอ้มูล
ป.4/5 ใชเ้ทคโนโลย ีสารสนเทศอยา่ง
ปลอดภัย เขา้ใจ สิทธแิละหน้าที�ของตน
เคารพ ในสิทธขิองผู้อื�นแจง้ผู้เกี�ยวขอ้ง
เมื�อพบขอ้มูลหรอืบุคคลที�ไม่เหมาะสม

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวชี�วดัระหวา่งทาง/ปลายทาง
มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชงิคํานวณในการแก้ป�ญหา
ที�พบในชวีติจรงิอยา่งเป�นขั�นตอนและเป�นระบบ ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและ
การสื�อสารในการเรยีนรู ้การทํางาน และการแก้ป�ญหาได้อยา่งมีประสิทธภิาพ 
รูเ้ท่าทัน และมีจรยิธรรม

ชั�น ตัวชี�วดัระหวา่งทาง ตัวชี�วดัปลายทาง

ป.4

-

-
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ป.5/2 ออกแบบและเขยีน
โปรแกรมที�มีการใชเ้หตผุล
เชงิตรรกะอยา่งงา่ย ตรวจหา
ขอ้ผิดพลาดและแก้ไข

ป.5/1 ใชเ้หตผุลเชงิตรรกะ ในการแก้
ป�ญหา การอธบิาย การทํางาน การคาด
การณ์ผลลพัธ ์จากป�ญหาอยา่งงา่ย

ป.5/4 รวบรวม ประเมิน นําเสนอขอ้มูล
และสารสนเทศตาม วตัถปุระสงค์โดย
ใชซ้อฟต์แวรห์รอื บรกิารบน
อนิเทอรเ์น็ตที�หลากหลาย เพื�อแก้
ป�ญหาในชวีติประจาํวนั

ป.5/3 ใชอ้นิเทอรเ์น็ต ค้นหาขอ้มูล
ติดต่อสื�อสารและ ทํางานรว่มกัน
ประเมิน ความน่าเชื�อถือของขอ้มูล
ป.5/5 ใชเ้ทคโนโลย ีสารสนเทศอยา่ง
ปลอดภัย มีมารยาท เขา้ใจสิทธแิละ
หน้าที� ของตน เคารพในสิทธขิองผู้อื�น
แจง้ผู้เกี�ยวขอ้งเมื�อพบขอ้มูล
หรอืบุคคลที�ไม่เหมาะสม

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวชี�วดัระหวา่งทาง/ปลายทาง
มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชงิคํานวณในการแก้ป�ญหาที�พบในชวีติ
จรงิอยา่งเป�นขั�นตอนและเป�นระบบ ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสื�อสาร
ในการเรยีนรู ้การทํางาน และการแก้ป�ญหาได้อยา่งมีประสิทธภิาพ รูเ้ท่าทัน
และมีจรยิธรรม

ชั�น ตัวชี�วดัระหวา่งทาง ตัวชี�วดัปลายทาง

ป.5

-

-

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี

10



ป.6/2 ออกแบบและเขยีน
โปรแกรมอยา่งงา่ย 
เพื�อใช ้แก้ป�ญหาในชวีติ
ประจาํวนั ตรวจหาขอ้ผิด
พลาดของโปรแกรม และ
แก้ไข

ป.6/1 ใชเ้หตผุลเชงิตรรกะ ใน
การอธบิายและออกแบบวธิกีาร
แก้ป�ญหาที�พบในชวีติประจาํวนั

ป.6/3 ใชอ้นิเทอรเ์น็ต ในการ
ค้นหาขอ้มูลอยา่งมี ประสิทธภิาพ
ป.6/4 ใชเ้ทคโนโลย ีสารสนเทศ
ทํางานรว่มกันอยา่ง ปลอดภัย
เขา้ใจสิทธแิละหน้าที� ของตน
เคารพในสิทธขิองผู้อื�นแจง้ผู้
เกี�ยวขอ้งเมื�อพบขอ้มูล หรอื
บุคคลที�ไม่เหมาะสม

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวชี�วดัระหวา่งทาง/ปลายทาง
แมาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชงิคํานวณในการแก้ป�ญหาที�พบใน
ชวีติจรงิอยา่งเป�นขั�นตอนและเป�นระบบ ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการ
สื�อสารในการเรยีนรู ้การทํางาน และการแก้ป�ญหาได้อยา่งมีประสิทธภิาพ 
รูเ้ท่าทัน และมีจรยิธรรม

ชั�น ตัวชี�วดัระหวา่งทาง ตัวชี�วดัปลายทาง

ป.6

-

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
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สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

วเิคราะหแ์นวขอ้สอบ
ขอ้สอบ 2 ขอ้ แบบ 4 ตัวเลือก ขอ้ละ 5 คะแนน รวม 10 คะแนน

ป�การศึกษา

2563

2565

2564

ขอ้ 1 ขอ้ 2

ป.6/1 ป.6/3

ป.6/3ป.6/1

ป.6/3ป.6/1

ขอ้สังเกต

ขอ้สอบป�การศึกษา 2563 มีขอ้สอบจาํนวน 3 ขอ้ มีตัวชี�วดั ป.6/2 ซึ�งป�น
ตัวชี�วดัระหวา่งทาง (ป�การศึกษา 2566 อาจไม่ออก) ขอ้สอบในป�การศึกษา
2564 และ 2565 ออกขอ้สอบตัวชี�วดั ป.6/1 และ ป.6/3 ซึ�งเป�นตัวชี�วดั
ปลายทางเหมือนกันทั�ง 2 ป�การศึกษา 

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
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สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ขอ้สอบ O-NET ยอ้นหลัง
ตัวชี�วดัที� ป.6/2 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมอยา่งงา่ยเพื�อแก้ป�ญหาในชวีติ
ประจาํวนั ตรวจหาขอ้ผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไข

พิจารณาโปรแกรมต่อไปนี�

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

เฉลย 4 ถกู เพราะ
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวชี�วดั ป. 6/1 ใชเ้หตผุลเชงิตรรกะในการอธบิายและออกแบบวธิกีารแก้
ป�ญหาที�พบในชวีติประจาํวนั

แก้ว ต้อม ปุ�ก นพ และแจน ต้องการเดินทางด้วยรถไฟจากชมุพรไปยงั
สงขลา ในวนัเดียวกัน  โดยวนัดังกลา่วมีรถไฟให้เลอืก 3 ขบวน ดังนี�
    ขบวนที� 1 ออกจากชมุพร เวลา 8 : 00 น.
    ขบวนที� 1 ออกจากชมุพร เวลา 14 :00 น.
    ขบวนที� 1 ออกจากชมุพร เวลา 20:00 น.
หากขอ้มูลการเดินทางของทั�ง 5 คน เป�นดังนี�
• รถไฟขบวนที� 3 มีผู้โดยสารในกลุม่นี�เพียงคนเดียว คือ นพ
• รถไฟขบวนที�แก้งนั�งออกจากชมุพรก่อนขบวนที�ปุ�กนั�ง
• ปุ�กและต้อมนั�งรถไฟขบวนเดียวกัน
• ต้อม นพ และแจนนั�งรถไฟคนละขบวน
ใครเดินทางด้วยรถไฟขบวนที� 1
     1.แก้วเท่านั�น
     2.แจนเท่านั�น
     3.ปุ�กและต้อม
     4.แก้วและแจน

เฉลย ขอ้ 4 ถกู เพราะ 
  เงื�อนไขที� 1 รถไฟขบวนที� 3 มีผู้โดยสารในกลุม่นี� เพียงตนเดียว คือ นพ
 เงื�อนไขที� 2 รถไฟขบวนที�แก้งนั�งออกจากชมุพรก่อนขบวนที�ปุ�กนั�ง เหลอื 2
ขบวน แก้วออกก่อน แสดงวา่ แก้วอยูข่บวนที� 1 ปุ�กอยูข่บวนที� 2
 เงื�อนไขที� 3 ปุ�กและต้อมนั�งรถไฟคันเดียวกัน
 เงื�อนไขที� 4 ต้อม นพ และแจนนั�งรถไฟคนละขบวน ปุ�กและต้อม นั�งรถไฟคัน
ที� 2 (จากเงื�อนไขที� 3)

 ดังนั�น แก้วและแจน จงึนั�งรถไฟคันที� 1
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�เทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวชี�วดั ป. 6/1 ใชเ้หตผุลเชงิตรรกะในการอธบิายและออกแบบวธิกีารแก้
ป�ญหาที�พบในชวีติประจาํวนั

กําหนดให้นักเรยีนได้รบัเงนิไปโรงเรยีนจากผู้ปกครอง  วนัละ 100 บาท
สําหรบัเลอืกซื�ออาหารและเคร ื�องดื�มเท่านั�น โดยคํานึงถึงหลกัโภชนาการสาร
อาหารครบ 5 หมู่ ได้รบั พลงังานที�เพียงพอและอิ�มท้อง โดยมีขอ้จาํกัดวา่
อาหารชิ�นใดชิ�นหนึ�งจะไม่มีสารอาหารที�ครบถ้วนในชิ�นเดียว  ดังนั�นนักเรยีน
จาํเป�นต้องพิจารณาเลอืกซื�ออาหารหลายชิ�นประกอบกัน โดยให้ซื�อทีละหนึ�ง
ชิ�น เพื�อให้รบัสารอาหารที�เพียงพอและครบถ้วน

จากสถานการณ์ดังกล่าว  ผังงานแบบใดทําให้นักเรยีนเลือกซื�ออาหารที�ได้
รบัสารอาหารครบ 5 หมู่ ได้อยา่มีประสิทธภิาพมากที�สุด
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

1. ผังงานที� 1
2. ผังงานที� 2
3. ผังงานที� 3
4. ผังงานที� 4
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

เฉลย 3 ถกู เพราะ
1.พิจารณาตัวเลอืกแต่ละขอ้ทกุผังงานจะกําหนดให้มี จุดเร ิ�มต้น
2.จากนั�นพิจารณาขั�นตอนต่อไป คือ การรวบรวมขอ้มูลราคา และคณุค่า
สารอาหารแต่ละละชิ�นที�สนใจ
3.ขั�นตอนต่อไปเราต้องดงูบประมาณวา่เพียงพอหรอืไม่
   - ถ้าเลอืกใช ่คืองบประมาณเพียงพอ
   - ถ้าไม่ใช ่ให้กลบัไปรวบรวมขอ้มูลราคา อาหารใหม่
4.เมื�องบประมาณเพียงพอแลว้เราจะสามารถซื�ออาหารที�สนใจได้
5.เมื�อซื�ออาหารที�สนใจได้แลว้ เราต้องมาพิจารณาตัดสินใจวา่ เราได้สาร
อาหารครบถ้วนหรอืไม่ ถ้าใช ่การทํางานของผังงานเร ื�องนี�ก็จบลง แต่ถ้า
ไม่ใช ่ต้องกลบัไปรวบรวมขอ้มูลใหม่    
        ดังนั�น สังเกตได้วา่ ผังงานที� 1 , 2 , และ 4  มีการเรยีงลาํดับขั�นตอน
ที�ไม่ถกูต้อง ดังนั�นคําตอบที�ถกูต้อง จงึเป�นผังงานที� 3
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวชี�วดั ป. 6/1 ใชเ้หตผุลเชงิตรรกะในการอธบิายและออกแบบวธิกีารแก้
ป�ญหาที�พบในชวีติประจาํวนั

จากภาพที� 1 จะมีลกูป�ดรปูวงกลม หัวใจ ดาว เสียบอยูบ่นเขม็ A หากต้องการ
นําลกูป�ดจากเขม็ A ไปวาง ในเขม็ B และ C ตามภาพที� 2 โดยมีเงื�อนไขวา่ให้
ยกลกูป�ดได้เพียงคร ั�งละ 1 ลกู
นักเรยีนต้องยกลกูป�ดให้น้อยที�สุดจาํนวนกี�คร ั�ง เพื�อให้ได้ผลลพัธต์ามภาพที� 2 
   1. 5 คร ั�ง                                          2.  6 คร ั�ง
   3. 7 คร ั�ง                                          4.  8 คร ั�ง

1. หัวใจ ไปที� เขม็ C
2. วงกลม ไปที� เขม็ B
3. หัวใจ 1 ไปที� เขม็ C
4. หัวใจ 2 ไปที� เขม็ C
5. วงกลม ไปที� เขม็ B
6. หัวใจ 2 กลบัมาที� เขม็ A
7. หัวใจ 1 กลบัมาที� เขม็ A

เฉลย 3 ถกู เพราะ
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวชี�วดั ป.6/3 ใชอิ้นเทอรเ์น็ตในการคันหาขอ้มูลอยา่งมีประสิทธภิาพ

เมื�อใส่คําค้นหา “การใส่หน้ากากอนามัย”ลงในโปรแกรมค้าหาหนึ�งได้ผลดังภาพ

ถ้าต้องการค้นหาวธิกีารสวมหน้ากากอนามัยที�ถกูวธิ ีเพื�อประกอบการ
ทํารายงานขอ้มูลจากเวบ็ไซต์หมายเลขใดที�ไม่ควรนํามาใชอ้า้งองิ
1.เวบ็ไซต์หมายเลข 1
2.เวบ็ไซต์หมายเลข 2
3.เวบ็ไซต์หมายเลข 3
4.เวบ็ไซต์หมายเลข 4
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

เฉลย ขอ้ 2 เพราะ เวบ็ไซต์ตามติดชวีติไอดอล เวบ็ที�ไม่เกี�ยวกับทางการแพทย์
หรอืงานอนามัย ไม่เหมาะสมที�จะนํามาอา้งองิเกี�ยวกับหน้ากากอนามัยการใส่
หน้ากากอนามัย ขอ้มูลจากเวบ็ไซต์ใดที�ไม่ควรนํามาอา้งองิ 
ขอ้ 1 เวบ็ไซต์องค์การอนามัยโลก
ขอ้ 3 เวบ็ไซต์โรงพยาบาลภมิูพลอดลุยเดช
ขอ้ 4 เวบ็ไซต์สถาบนัวจิยัวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวชี�วดั ป.6/3 ใชอิ้นเทอรเ์น็ตในการคันหาขอ้มูลอยา่งมีประสิทธภิาพ

กําหนดให้นักเรยีนค้นหาไฟล ์.pdf ที�เกี�ยวกับสถานการณ์โควดิ -19 จาก
เวบ็ไซต์หน่วยงานของรฐัในชว่งเดือนพฤศจกิายน พ.ศ. 2563 จงวเิคราะห์วา่
ผลลพัธที์�แสดงบนหน้าจอด้านลา่งจากการค้นหาในอนิเทอรเ์น็ตเกิดจาก
การค้นหาด้วยวธิ ีตามขอ้ใด

1.ระบุคําค้นหาวา่ “โควดิ-19 2563 site : go.th ”
2.ระบุคําค้นหาวา่ “โควดิ-19 2563 site : go.th  filetype : pdf”
3.ระบุคําค้นหาวา่ “โควดิ-19 filetype” และกําหนดชว่งเวลาเป�น 1 พ.ย.
2563-30 พ.ย. 2563
4.ระบุคําค้นวา่ “โควดิ-19 site : go.th filetype : pdf” และกําหนดชว่งเวลา
เป�น 1 พ.ย. 2563-30 พ.ย. 2563

เฉลย 4 ถกู เพราะ หน่วยงานของภาครฐั นามสกลุ  go.th ประเภทไฟล์
เป�น pdf และกําหนดชว่งเวลาชดัเจน
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวชี�วดั ป.6/3 ใชอิ้นเทอรเ์น็ตในการคันหาขอ้มูลอยา่งมีประสิทธภิาพ

ครสูอนรายวชิาประวติัศาสตรไ์ด้สอบหมายงานกลุม่ให้นักเรยีนค้นหาขอ้มูล
เกี�ยวกับ วนัป�ยมหาราช จากแหลง่ขอ้มูลที�มีความน่าเชื�อถือบนเวบ็ไซต์ของ
หน่วยงานทางการศึกษา ขอ้ใดเป�นการพิมพ์คําค้นหาตามสถานการณ์ที�
กําหนดให้ได้ถกูต้อง

1. “วนัป�ยมหาราช site : org”
2. “วนัป�ยมหาราช site : go.th”
3. “วนัป�ยมหาราช site : or.th”
4. “วนัป�ยมหาราช site : ac.th”

เฉลย ขอ้ 4 ถกู เพราะ .ac.th ยอ่มาจาก academic in Thailand หมายถึง
โรงเรยีน มหาวทิยาลยัที�ตั�งอยูใ่นประเทศไทย
  1 ผิด เพราะ .org ยอ่มาจาก organization หมายถึง องค์กรไม่หวงัผล
กําไร
  2 ผิด เพราะ .go.th เวบ็ไซต์ของส่วนราชการของประเทศไทย โดยปกติจะ
เป�นองค์กรขนาดใหญ่
  3 ผิด เพราะ .or.th เวบ็ไซต์ของส่วนราชการ และชื�อโดเมนต้องเป�นชื�อของ
องค์กร หรอืตัวยอ่ของชื�อองค์กรนั�นๆ ต้องใชสํ้าเนาเอกสารทางราชการเป�น
หลกัฐานการจดทะเบยีน
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ทบทวนก่อนสอบ
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

1. การใชเ้หตผุลเชงิตรรกะ

แนวทางการจดักิจกรรมการใชเ้หตผุลเชงิตรรกะกับการแก้ป�ญหา

การหาขอ้สรปุของป�ญหาอยา่งสมเหตสุมผล1.
 ใชเ้งื�อนไข สรา้งทางเลอืก และตัดทางเลอืกที�เป�นไปไม่ได้2.
 เขยีนแนวทาง/แจกแจงทางเลอืกที�เป�นไปได้ทั�งหมด3.

การใชเ้หตผุลเชงิตรรกะ คือ การหาขอ้สรปุของป�ญหาอยา่งสมเหตสุมผลแก้
ป�ญหาโดยมีเหตผุลรองรบัอธบิายคําตอบด้วยเหตผุลได้ ใชเ้หตผุลชว่ยตัดทาง
เลอืก ทําให้หาคําตอบได้รวดเรว็ขึ�น

การด์ภารกิจ การด์เงื�อนไข
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

กําหนดให้มีบุคคล 3 บุคคล คือ  ตํารวจ โจร และประชาชน โดยบุคคลทั�ง 3 คน
มีการกระทําแตกต่างกันดังนี�
        ตํารวจ        จะพูดจรงิเสมอ
        โจร             จะพูดโกหกเสมอ
        ประชาชน   จะพูดความจรงิบา้งโกหกบา้ง
ถ้ามีขอ้มูลการสนทนา ดังต่อไปนี� ถามนักเรยีนวา่ บุคคลใดเป�นโจร 

ตัวอยา่งที� 1 

ผมไม่ใชตํ่ารวจ ผมไม่ใชโ่จร ผมไม่ใชป่ระชาชน



กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

A : “ผมไม่ใชตํ่ารวจ”

ตํารวจจะพูดจรงิเสมอ จงึไม่สามารถบอก
ได้วา่ตนเองไม่ใชตํ่ารวจ
โจรจะพูดโกหกเสมอ จะบอกวา่ตนเอง
ไม่ใชตํ่ารวจไม่ได้

ดังนั�น A จงึเป�นประชาชน

 C : “ผมไม่ใชป่ระชาชน”
A เป�นประชาชนไปแล้ว C จงึมีโอกาส
เป�นโจร หรอื ตํารวจ เท่านั�น
โจรจะพูดโกหกเสมอ จงึไม่สามารถบอก
ได้วา่ ตัวเองไม่ใชป่ระชาชน (เพราะจะ
ถือวา่พูดความจรงิ) 
ตํารวจพูดความจรงิเสมอ ตํารวจ จงึ
สามารถบอกได้วา่ตนเองไม่ใชป่ระชาชน

ดังนั�น C จงึเป�นตํารวจ
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

B : “ผมไม่ใชโ่จร”

A เป�นประชาชนไปแล้ว และ C เป�นตํารวจไป
แล้ว C จงึมีโอกาสเป�นโจรเท่านั�น
โจรจะพูดโกหกเสมอ จงึสามารถบอกได้วา่
ตนเองไม่ใชโ่จร

ดังนั�น B จงึเป�นโจร

ประชาชน โจร ตํารวจ

สรปุบุคคล จากขอ้มูล
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สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวอยา่งที� 2
1. การแขง่ขนักีฬาสี มีนักวิ�งลงแขง่ 5 สี ได้แก่ สีแดง สีฟ�า สีเขยีว สี
เหลอืง และสีม่วง เมื�อจบการแขง่ขนักีฬาวิ�งผลดั มีการสัมภาษณ์นักกีฬา
ทั�ง 5 สี โดยบทสัมภาษณ์เป�นดังนี�
      สีแดง :  ผมไม่ใชที่� 1
      สีฟ�า  :  ผมมาถึงก่อนสีเขยีว
      สีเหลอืง  :  ผมมาถึงหลงัสีเขยีว
      สีเขยีว  :  ผมวิ�งเก่งมากครบั
      สีม่วง  :  ผมวิ�งแพ้สีแดงแต่ไม่ใชค่นสุดท้าย
ให้นักเรยีนเรยีงลาํดับการเขา้เส้นชยัของนักวิ�งทั�ง 5 สี

วธิคิีด

1 2 3 4 5

สีแดง :  ผมไม�ใช�ท่ี 1
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สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

1 2 3 4 5

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

แบบฝ�กหดั

สีฟ�า  :  ผมมาถึงก่อนสีเขยีว
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สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

แบบฝ�กหดั

1 2 3 4 5

 สีเหลือง : ผมมาถึงหลังสีเขยีว

30



สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

1 2 3 4 5

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

แบบฝ�กหดั

  สีเขยีว : ผมวิ�งเก่งมากครบั
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สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

1 2 3 4 5

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

แบบฝ�กหดั

 สีเหลือง  :  ผมมาถึงหลังสีเขยีว
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สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า สีฟ�า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว สีเขยีว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

1 2 3 4 5

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

แบบฝ�กหดั

   สีม่วง : ผมวิ�งแพ้สีแดง
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1 2 3 4 5

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

สรปุผลการแขง่ขนั

สีฟ�า สีแดง สีม่วง สีเขยีว สีเหลือง
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

การใชเ้หตผุลเชงิตรรกะ
แนวทางการจดักิจกรรมการใชเ้หตผุลเชงิตรรกะกับการแก้ป�ญหา

แนวทางที� 2
การแก้ป�ญหาเขยีนแนวทาง/แจกแจงทางเลอืกที�เป�นไปได้ทั�งหมดพิจารณา
ขอ้มูลหรอืเงื�อนไขที�กําหนดให้  ตัดแนวทางที�ไม่สอดคลอ้งออกเพื�อหาขอ้สรปุ

สถานการณ์ :  พิจารณาขอ้มูลการจอดรถจกัรยานเรยีงกัน 3 คัน ดังนี� 
ขอ้มูลที� 1 : จกัรยานสีดําจอดอยูท่างซา้ยมือของจกัรยานสีแดง 
ขอ้มูลที� 2 : จกัรยานสีขาวจอดอยูท่างขวามือของจกัรยานสีดํา

ตัวอยา่งสถานการณ์

จากขอ้มูลดังกลา่วสามารถสรปุได้ ดังนี�หรอืไม่ ?

จกัรยานสีแดงจอดอยูท่างขวามือของจกัรยานสีขาว 
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

แจกแจงทางเลือกทั�งหมด

แบบที� 1

แบบที� 6

แบบที� 5

แบบที� 4

แบบที� 2

แบบที� 3
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

พิจารณาขอ้มูลที�กําหนด

ขอ้มูลที� 1 : จกัรยานสีดําจอดอยู่
ซา้ยมือของจกัรยานสีแดง 

ขอ้มูลที� 2 : จกัรยานสีขาวจอดอยู่
ขวามือของจกัรยานสีดํา

ขอ้มูลที� 1 : จกัรยานสีดําจอดอยู่
ซา้ยมือของจกัรยานสีแดง 

ขอ้มูลที� 2 : จกัรยานสีขาวจอดอยู่
ขวามือของจกัรยานสีดํา
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัดแนวทางที�ไม่สอดคล้องออกเพื�อหาขอ้สรปุตัดแนวทางที�ไม่สอดคล้องออกเพื�อหาขอ้สรปุ

ขอ้สรปุ: จกัรยานสีแดงจอดอยู่
ทางขวามือของจกัรยานสีขาว 

ดังนั�นจงึตอบวา่ สรปุไม่ได้ดังนั�นจงึตอบวา่ สรปุไม่ได้
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

อลักอรทึิม (algorithm) คือลาํดับขั�นตอนในการทํางาน หรอืการแก้ป�ญหา ซึ�งอาจ
แสดงในรปูแบบต่าง ๆ เชน่ รหัสลาํลอง ผังงาน

2. อัลกอรทึิม2. อัลกอรทึิม

การเขยีนแสดงลาํดับขั�นตอน
ของอลักอรทึิม ด้วยขอ้ความที�
เขา้ใจได้งา่ย เชน่ ขั�นตอน
การทําไขเ่จยีว 

การเขยีนแผนภาพด้วยสัญลกัษณ์
ที�กําหนด เพื�อแสดงขั�นตอน
ของอลักอรทึิม 

รหสัลําลอง (Pseudocode) ผังงาน (Flowchart)

สัญลักษณ�ของผังงาน

ใส่สัญลกัษณ์
ผังงานให้ถกูต้อง

เร ิ�ม/จบ การปฏิบติังาน

การตัดสินใจ ลําดับการทํางาน
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวอย�าง
ข้ันตอนการออกกําลังกาย (การวิ่งรอบสนาม 5 รอบ)
เร่ิมต�น
1. วอร�มร�างกายก�อนออกกําลังกาย 10 นาที
2. ว่ิงรอบสนาม
3. ว่ิงครบ 5 รอบ ใช�หรือไม� 
    ถ�าใช� ทําข�อ 4
    ถ�าไม�ใช� กลับไปทําข�อ 2
4. วอร�มร�างกายหลังออกกําลังกาย 10 นาที
จบ

มีคําสั�งเร ิ�มต้นเสมอ

มีคําสั�งจบเสมอ

ใช ่ไปต่อ/ไม่ใช ่กลับ
ไปทําใหม่
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เคร ื�องหมายลบ (-) เพื�อระบุคําที�ไม่ต้องการให้ปรากฏในผลลพัธ์
การค้นหากลุม่คํา ประโยค วล ีด้วยการใชเ้คร ื�องหมายคําพูด (“…”)        
เชน่ “free picture”
ค้นหาโดยระบุเวบ็ไซต์ เชน่ site:chula.ac.th พระเกี�ยว
ค้นหาโดยระบุชนิดของไฟล ์เชน่ ขนมจนี filetype:doc   ,กะเพราแดง
filetype:pdf
ค้นหาความหมายหรอืนิยามของศัพท์ เชน่ define:pasta Pasta แปลวา่

Pasta ภาษาองักฤษ
ค้นหาด้วยรปูภาพ อาจทําได้โดยวธิกีารต่อไปนี�

       วธิทีี� 1 เขา้ไปที�เวบ็ไซต์ https://images.google.com
        วธิทีี� 2 คลกิที�รปูกลอ้งถ่ายรปู เพื�อเลอืกอปัโหลดรปู ที�ต้องการใชเ้พื�อ
ค้นหา
        วธิทีี� 3 คลกิที�ปุ�มค้นหา หรอืกด Enter

ค้นหาสถานที�บน Google Maps
เขา้ไปที�เวบ็ไซต์ https://www.google.co.th/maps แลว้ระบุสถานที�

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

3. การใชอิ้นเทอรเ์น็ต ในการค้นหา3. การใชอิ้นเทอรเ์น็ต ในการค้นหา
ขอ้มูลอยา่งมี ประสิทธภิาพขอ้มูลอยา่งมี ประสิทธภิาพ

1. โปรแกรมค้นหา (Search Engine) 
เป�นเคร ื�องมือในการค้นหาขอ้มูล เชน่
www.google.com
www.bing.com
www.duckduckgo.com
www.yahoo.com

2. คําสําคัญ (Keyword)

ตรงประเด็น  กระชบั  ชดัเจน

(ขอ้สอบออกบอ่ย ครคูวรกําหนด
สถานการณ์ให้เด็กสืบค้น สังเกตผลลพัธ)์

3. เทคนิคการหาขั�นสูง
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บอกวตัถปุระสงค์ในการสรา้งหรอืเผยแพรอ่ยา่งชดัเจน

นําเสนอเนื�อหาตรงตามวตัถปุระสงค์ในการสรา้งหรอืเผยแพรข่อ้มูล

มีเนื�อหาไม่ขดัต่อกฎหมาย ศีลธรรม จรยิธรรม

ระบุชื�อผู้เขยีนบทความ หรอืผู้ให้ขอ้มูลบนเวบ็ไซต์

อา้งองิแหลง่ที�มาหรอืแห่งต้นตอของขอ้มูล เป�นเวบ็ไซต์หน่วยงานที�น่า
        เชื�อถือ เชน่
            .co.th (Company) ใชกั้บบรษัิท ห้างรา้น หรอืหน่วยงานเอกชน
            .or.th (Organization) ใชกั้บองค์กรไม่แสวงหากําไร
            .ac.th (Academic) ใชกั้บสถาบนัการศึกษา
             .go.th (Government) ใชกั้บหน่วยงานของรฐับาล
             .in.th (Individual) ใชกั้บเวบ็ไซต์ส่วนบุคคล
             .mi.th (Millitary) ใชกั้บหน่วยงานทางทหาร
               ขอ้มูลเพิ�มเติม    https://shorturl.asia/7d8tS

สามารถเชื�อมโยง (link) ไปเวบ็ไซต์ที�อา้งองิถึงเพื�อตรวจสอบต้นตอของ
ขอ้มูลได้

ระบุวนัเวลาในการเผยแพรข่อ้มูล

มีชอ่งทางติดต่อผู้ดแูลเวบ็ไซต์

มีชอ่งทางให้แสดงความคิดเห็น

มีขอ้ความเตือนผู้อื�นให้ใชว้จิารณญาณในการตัดสินใจใชข้อ้มูล

กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

4. ความน่าเชื�อถือของขอ้มูล

ขอ้สอบออกบอ่ย
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กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

ตัวอย�าง

43



กลุ�มสาระการเรียนรู�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี

คณะผู�จัดทํา

ที�ปรกึษา
1. นายประสิทธิ� พิเศษ                         ผอ.สพป.บุรรีมัยเ์ขต 3
2. นายบรรพต สรวนรมัย ์                    รองผอ.สพป.บุรรีมัยเ์ขต 3
3. นายโชคอนันต์ วชิยัรมัย ์                  รองผอ.สพป.บุรรีมัยเ์ขต 3
4. นางสาวป�ยนุช เป�� ยมวริยิวงศ์           รองผอ.สพป.บุรรีมัยเ์ขต 3

คณะทํางาน
    1. นายบรรพต สรวนรมัย ์                    รองผอ.สพป.บุรรีมัยเ์ขต 3
    2. นางนุสรา ม่วงชาติ                           ผอ.กลุม่นิเทศฯ
    3. นางสาวอรนุช ธนภัทรถิรโชติ            ศึกษานิเทศก์
    4. นางพิมพ์ณัฐชยา เทียนเจษฎา         ศึกษานิเทศก์
    5. นางสาวนัยนา  เตียงงา                    คร ูโรงเรยีนบา้นคอกควาย
    6. นางสาวรพีพรรณ จนัินทยุา              คร ูโรงเรยีนบา้นหนองแชไ่ม้ 
    7. นายวนัชาติ เพ็ชรศ์ร ี                        คร ูโรงเรยีนบา้นป�าไม้สหกรณ์ 

ออกแบบปก

นางพิมพ�ณัฐชยา เทียนเจษฎา          ศึกษานิเทศก�



พัฒนาทักษะการคิดวเิคราะห์ แก้ป�ญหาอยา่งเป�นขั�นตอน
และเป�นระบบ มีทักษะการคิดเชงิคํานวณ  

และเป�นผู้ที�มีคณุธรรม จรยิธรรม และค่านิยมในการใช้
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยอียา่งสรา้งสรรค์

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี

สํานักงานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาบุรรีมัยเ์ขต 3


