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   กลุ่มสาระการเรี ยนรู้ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี

กลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา
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พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบ มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ  

และเป็นผู้ที่มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์



คำนำ

        สาระการเรี ยนรู้ เทคโนโลยี สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
บุรี รั มย์ เขต 3 ได้จัดทำเอกสาร การยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยนระดับ
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการศึกษาสภาพปัญหาจากผลการทดสอบ 
O-NET (Ordinary National Education Test : O-NET) สาระการเรี ยน
รู้ เทคโนโลยีที่นักเรี ยนได้ค่าร้ อยละที่ตอบถูกน้อยปีการศึกษา2563 - 2565
และเขียนอธิบายการใช้หลักการ ทฤษฎีเพื่อให้นำไปประยุกต์ใช้ได้ชัดเจน
         กลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษาเห็น
ความสําคัญดังกล่าวจึงได้จัดทําเอกสารแนวทางการยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรี ยนสาระการเรี ยนรู้ เทคโนโลยีชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อให้ครูผู้
สอนสามารถนําไปใช้ประโยชน์ในการจัดการเรี ยนการสอน พัฒนาคุณภาพ
ผู้เรี ยนให้มีความรู้  ความเข้าใจและมีทักษะในกระบวนการคิดแก้ปัญหาทาง
เทคโนโลยีโดยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสารเล่มนี้จะเป็นประโยชน์แก่ครูผู้
สอนในการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยน และผู้เรี ยนในการพัฒนา
ความรู้  ความสามารถทางวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ต่อไป
     

กลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรี รั มย์ เขต 3



สารบัญ



1. นำรายงานผลการทดสอบ O –NET ฉบับที่ 3 ค่าร้ อยละของนักเรี ยนที่
ตอบถูกมาเคราะห์เชิงลึกเรี ยนรู้ เพื่อนำไปกำหนดเป้าหมายในกาพัฒนาการ
จัดการการเรี ยนรู้
2. การกำหนดเกณฑ์ที่คาดหวัง และเกณฑ์การประเมินผล ประเมินผล
เป็นการระบุเกณฑ์ที่คาดหวังของโรงเรี ยน ทดสอบ Pre O-Net จากข้อสอบ
มาตรฐานเขตสาระการเรี ยนรู้ เทคโนโลยีและทดสอบพัฒนาการก่อนสอบ
O-NET จริ ง เพื่อพยากรณ์ผลการสอบและเน้นย้ำกลุ่มที่มีผลสัมฤทธิ์ต่ำ
3. การจัดกลุ่มผู้เรี ยนที่เหมาะสม เป็นการจำแนกการจัดกลุ่มผู้เรี ยน
เพื่อจัดการเรี ยนการสอนยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยน ด้วยวิธีการจัด
กลุ่มแบบเก่ง กลาง อ่อน ข้อสอบ 15 ข้อ กลุ่มเก่งได้คะแนนร้ อยละ 80%
(ในการยกระดับเพื่อให้ได้ตามเกณฑ์ที่คาดหวังกล่าวเฉพาะ 2 กลุ่มหลัง) 
    เกณฑ์  กลุ่มเก่ง  12  ข้อขึ้นไป
                กลุ่มกลาง  8 -11 ข้อ
                กลุ่มอ่อน   0 - 7  ข้อ
4. จัดการเรี ยนรู้ ตามความสามารถของผู้เรี ยน ดังนี้
         นักเรี ยนกลุ่มกลาง  ใช้เทคนิดสรุปบทเรี ยนเป็น Mind map กิจกรรม
ลับสมองเสริ มพลัง สอนเสริ มนอกเวลาเรี ยนเพื่อเพิ่มเติมเนื้อหาสาระและ
ปรั บคะแนนสอบ ใช้สื่อคลิปการสอน สสวท. youtube 
         นักเรี ยนกลุ่มอ่อน เป็นนักเรี ยนที่ต้องการการดูแลเอาใจใส่เป็นพิเศษ
เทคนิคและวิธีการจัดการเรี ยนการสอนก็ต้องเป็นแบบพิเศษในลักษณะ
"เล่นเป็นเรี ยน" ให้กระตุ้นให้นักเรี ยนได้สนใจเรี ยน การสอนโดยเน้น
การทำกิจกรรม
5.สร้ างแรงจูงใจให้นักเรี ยนทุกคนเห็นความสำคัญของการทดสอบระดับ
ชาติขั้นพื้นฐาน (ONET) เช่น การมอบรางวัลหรื อโล่เชิดชูเกียรติแก่นักเรี ยน
ที่มีผลคะแนนการสอบระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) สูง รายกลุ่มสาระ 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 3
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

คำชี้แจง
รายละเอียดขั้นตอนในการยกระดับผลสัมฤทธิ์สาระการเรี ยนรู้ เทคโนโลยี
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สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ข้อสอบ

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คำชี้แจง ข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 15 ข้อ 

1. ปุ้ม ปู ปลา เปรี้ ยว เป็นพี่น้องกัน เปรี้ ยวบอกว่าเขามีพี่หนึ่งคน มีน้องสองคน ปู
บอกว่าเขามีพี่สามคน
ปลาบอกว่า เขามีน้องหนึ่งคน ใครอายุมากที่สุด
     1. ปุ้ม                                                 2. ปู
     3. ปลา                                               4. เปรี้ ยว

2. ร้ านขายน้ําข้างโรงเรี ยนมีโปรโมชั่นพิเศษ คือสามารถนําขวดเปล่า 3 ขวด
มาแลกจะได้น้ําดื่มฟรี  1 ขวด
ถ้านักเรี ยนซื้อน้ําดื่มจากร้ านนี้มา 5 ขวด นักเรี ยนจะสามารถนําขวดเปล่าไป
แลกเพื่อให้ได้น้ําดื่มรวมกับที่
ซื้อมาครั้ งแรกจํานวนทั้งหมดกี่ขวด

      1. 5 ขวด                                        2. 7 ขวด
      3. 9 ขวด                                        4. 10 ขวด

3. การแข่งขันกีฬาวอลเล่ย์บอลของนักเรี ยนในจังหวัดหนึ่ง มีทีมเข้าร่ วม
การแข่งขัน จํานวน 5 ทีม ผลการ
แข่งขันมี ดังนี้ จงหาว่าทีมใดชนะเลิศ และทีมใดได้ลําดับสุดท้าย

ทีม A ชนะทีม B แต่ไม่ชนะเลิศ
ทีม B ไม่ได้ที่สุดท้าย ทีม C ชนะ
ทีม D ทุกครั้ ง ทีม D ได้ลําดับที่รองมาจากทีม C 1 ลําดับ
ทีม E ได้ลําดับที่ต่ํากว่าทีม D

     1. ทีม C ได้ลําดับ 1 และ ทีม E ได้ลําดับที่ 5
     2. ทีม A ได้ลําดับ 1 และ ทีม E ได้ลําดับที่ 5
     3. ทีม B ได้ลําดับ 1 และ ทีม C ได้ลําดับที่ 5
     4. ทีม E ได้ลําดับ 1 และ ทีม C ได้ลําดับที่ 5
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ตรัง เชียงใหม่ อุบล

รถยนต์ส่วนตัว 12 ชั่วโมง 11 ชั่วโมง 5 นาที 8 ชั่วโมง 20
นาที

รถประจำทาง 17 ชั่วโมง 15 นาที 12 ชั่วโมง 13 ชั่วโมง

รถไฟ 16 ชั่วโมง 40 นาที 11ชั่วโมง 45 นาที 12 ชั่วโมง

สาระที่ 4 เทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

4. จากภาพ เส้นทางเดินจากโรงเรี ยนกลับบ้านที่สั้นที่สุด โดยมีเงื่อนไขคือ
แวะร้ านขนมเลือกเดินเฉพาะถนนที่มีร่ มเงาเส้นทางจากร้ านขนม ไปยัง
ห้องสมุด มีการก่อสร้ าง ทําให้ไม่สามารถเดินได้ ต้องเดินด้วยระยะทาง
กี่เมตร
    1. 1500 เมตร                                    2. 1600 เมตร
    2. 2500 เมตร                                    4. 2600 เมตร

5. เอก ส้ม ใบบัว อาศัยอยู่คนละจังหวัด คือ ตรั ง เชียงใหม่และอุบลราชธานี
ทั้งสามคนจะต้องเดินทางให้ถึงกรุงเทพมหานครภายในเวลา 21.00 น. 
การใช้พาหนะในการเดินทางและเวลาที่ใช้มีดังนี้

ข้อใดต่อไปนี้ถูกต้อง
1. ส้มเดินทางมาจากตรั ง               2. เอกไม่ได้เดินทางมาจากอุบลราชธานี
3. ใบบัวเดินทางมากจากตรั ง         4. ส้มไม่ได้เดินทางมาจากเชียงใหม่

ข้อมูลการเดินทางมีดังนี้
ส้มใช้เวลาเดินทาง 12 ชั่วโมง
เอกออกเดินทางเวลา 10.00 น.
แต่ละคนเดินทางด้วยพาหนะที่
ไม่ซ้ำกัน
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สาระที่ 4 เทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

6. A B C D เป็นนักเรี ยนระดับชั้นประถมศึกษาและระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
โดยมีรายละเอียดของข้อมูลดังนี้
          A และ B เป็นนักเรี ยนระดับชั้นเดียวกัน
          C และ D เป็นนักเรี ยนคนละระดับชั้นกัน
          D เป็นนักเรี ยนระดับชั้นประถมศึกษา
          ในการตัดสินใจเลือกตอบ มีเงื่อนไข ดังนี้
          (ก) C เป็นนักเรี ยนชั้นมัธยมศึกษา
          (ข) A เป็นนักเรี ยนชั้นประถมศึกษา

ข้อสรุปทั้ง ก. และ ข. ถูก 1.
   2. ข้อสรุปทั้ง ก. และ ข. ผิด
   3. ข้อสรุปทั้ง ก. และ ข. ไม่สามารถสรุปได้แน่ชัดว่าถูกหรื อผิดตามเงื่อนไข
   4. ข้อสรุป ก. ถูก ส่วนข้อสรุป ข. ผิด หรื อไม่สามารถสรุปได้แน่ชัดว่าถูกหรื อผิด

7. ครอบครั วของฉันมีพี่น้อง 4 คน คือ ฉัน เจน ก้อย นนท์เจนเป็นน้อง
ของฉัน และมีอายุมากกว่าก้อยและนนท์
         ก. ฉันเป็นพี่คนโต
         ข. นนท์เป็นผู้ชาย
         ค. ก้อยอายุมากกว่านนท์
   ข้อสรุปใดถูกต้อง
     1. ข้อ ก. ข้อเดียว
     2. ข้อ ข. ข้อเดียว
     3.  ข้อ ค. ข้อเดียว
     4.  ข้อ ก. และ ข.
8. นักเรี ยนคิดว่าเหตุใดเว็บไซต์วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี  จึงมีความน่าเชื่อถือ
น้อย
     1. แก้ไขข้อมูลได้ง่าย
     2. ไม่มีวันที่สร้ างข้อมูล
     3. ข้อมูลมีความทันสมัย
     4. ไม่ทราบหน่วยงานที่สร้ างข้อมูลอย่างชัดเจน
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สาระที่ 4 เทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

9. กุ้งต้องการทํารายงานเกี่ยวกับโรคโควิด-19 (COVID-19) การค้นหาข้อมูล
บนอินเทอร์ เน็ตตามข้อใดจะทําให้กุ้งได้ผลลัพธ์ตรงกับความต้องการมากที่สุด
    1) ค้นหาข้อมูลจากเว็บไซต์ โดยใช้คําค้นว่า “โควิด 19 site:.edu”
    2) ค้นหางานนําเสนอ โดยใช้คําค้นว่า “COVID-19 filetype:ppt”
    3) ค้นหาไฟล์เอกสารเกี่ยวกับวิธีป้องกัน โดยใช้คําค้นว่า “ป้องกัน
filetype:doc”
     1. 1) เท่านั้น                                        2. 2) เท่านั้น
     3. 1) และ 2)                                       4. 1), 2) และ 3)

10. การใช้เครื่ องหมาย – ในการค้นหาข้อมูลหมายถึงสิ่งใด
     1. ระบุคําที่ใช้ทั่วไป
     2. ต้องการคําค้นกว้างๆ
     3. ไม่ต้องการข้อมูลที่มีคํานี้
     4. ต้องการคําค้นแบบเจาะจง

11. การค้นภาพมาเผยแพร่ ควรพิจารณาในสิ่งใด
     1. สีของภาพ                                          2. ลักษณะภาพ
     3. ขนาดของภาพ                                   4. สิทธิ์การใช้งาน

12. ภาพนกที่มีชนิดของไฟล์ GIF ควรระบุคําสําคัญในการค้นหาอย่างไร
      1. bird : gif                                     2. bird + gif
      3. bird gif                                       4. bird.gif

13. การใช้อินเทอร์ เน็ตในข้อใด ที่สามารถนำไปสู่ปัญหาการเกิดอาชญากรรม
คอมพิวเตอร์
      1. การแลกเปลี่ยนคลิปลามกอนาจาร
      2. การเล่นเกมคอมพิวเตอร์
      3. การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นบนเว็บบอร์ ด
      4. การเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวลงในไดอารี ออนไลน์
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สาระที่ 4 เทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

14. หากต้องการสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับระบบสุริ ยะ นักเรี ยนควรเลือกใช้ข้อมูล
จากเว็บไซด์ใด

1. เว็บไซต์หมายเลข 1,2,3
2. เว็บไซต์หมายเลข 1,3,5
3. เว็บไซต์หมายเลข 2,4,6
4. เว็บไซต์หมายเลข 4,5,6
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สาระที่ 4 เทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

15. จากข้อมูลควรเลือกข้อมูลจากเว็บไซต์ใด เพราะเหตุใด

1. เว็บไซต์หมายเลข 2 ข้อเดียวเพราะเป็นเว็บไซต์ทางราชการ
2. เว็บไซต์หมายเลข 2,3 เพราะเป็นเว็บไซต์ทางราชการ
3. เว็บไซต์หมายเลข 1 เป็นเว็บไซต์ที่มีความนิยมในการสืบค้น
4. เว็บไซต์หมายเลข 4,5,6 เพราะเป็นเว็บไซต์ที่มีตัวตนจริ ง
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1) 1 2) 2 3) 1 4) 2 5) 4

6) 4 7) 1 8) 1 9) 3 10) 3

11) 4 12) 4 13) 1 14) 4 15) 2

สาระที่ 4 เทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

เฉลยเฉลย
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ป.4/2 ออกแบบ และเขียน
โปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้
ซอฟต์แวร์ หรื อสื่อ และตรวจ
หาข้อผิดพลาดและแก้ไข

ป.4/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ในการแก้
ปัญหา การอธิบาย การทำงาน การคาด
การณ์ผลลัพธ์
จากปัญหาอย่างง่าย

ป.4/4 รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูล
และสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ ที่
หลากหลาย เพื่อแก้ปัญหา ในชีวิต
ประจำวัน

ป.4/3 ใช้อินเทอร์ เน็ต ค้นหาความรู้
และประเมินความ น่าเชื่อถือของข้อมูล
ป.4/5 ใช้เทคโนโลยี สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เข้าใจ สิทธิและหน้าที่ของตน
เคารพ ในสิทธิของผู้อื่นแจ้งผู้เกี่ยวข้อง
เมื่อพบข้อมูลหรื อบุคคลที่ไม่เหมาะสม

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวชี้วัดระหว่างทาง/ปลายทาง
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหา
ที่พบในชีวิตจริ งอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารในการเรี ยนรู้  การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
รู้ เท่าทัน และมีจริ ยธรรม

ชั้น ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง

ป.4

-

-
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ป.5/2 ออกแบบและเขียน
โปรแกรมที่มีการใช้เหตุผล
เชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหา
ข้อผิดพลาดและแก้ไข

ป.5/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ในการแก้
ปัญหา การอธิบาย การทำงาน การคาด
การณ์ผลลัพธ์ จากปัญหาอย่างง่าย

ป.5/4 รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูล
และสารสนเทศตาม วัตถุประสงค์โดย
ใช้ซอฟต์แวร์ หรื อ บริ การบน
อินเทอร์ เน็ตที่หลากหลาย เพื่อแก้
ปัญหาในชีวิตประจำวัน

ป.5/3 ใช้อินเทอร์ เน็ต ค้นหาข้อมูล
ติดต่อสื่อสารและ ทำงานร่ วมกัน
ประเมิน ความน่าเชื่อถือของข้อมูล
ป.5/5 ใช้เทคโนโลยี สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจสิทธิและ
หน้าที่ ของตน เคารพในสิทธิของผู้อื่น
แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล
หรื อบุคคลที่ไม่เหมาะสม

สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวชี้วัดระหว่างทาง/ปลายทาง
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิต
จริ งอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ในการเรี ยนรู้  การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้ เท่าทัน
และมีจริ ยธรรม

ชั้น ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง

ป.5

-

-

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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ป.6/2 ออกแบบและเขียน
โปรแกรมอย่างง่าย 
เพื่อใช้ แก้ปัญหาในชีวิต
ประจำวัน ตรวจหาข้อผิด
พลาดของโปรแกรม และ
แก้ไข

ป.6/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ใน
การอธิบายและออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน

ป.6/3 ใช้อินเทอร์ เน็ต ในการ
ค้นหาข้อมูลอย่างมี ประสิทธิภาพ
ป.6/4 ใช้เทคโนโลยี สารสนเทศ
ทำงานร่ วมกันอย่าง ปลอดภัย
เข้าใจสิทธิและหน้าที่ ของตน
เคารพในสิทธิของผู้อื่นแจ้งผู้
เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล หรื อ
บุคคลที่ไม่เหมาะสม

สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวชี้วัดระหว่างทาง/ปลายทาง
แมาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบใน
ชีวิตจริ งอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรี ยนรู้  การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
รู้ เท่าทัน และมีจริ ยธรรม

ชั้น ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง

ป.6

-

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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สาระที่ 4 เทคโนโลยี

วิเคราะห์แนวข้อสอบ
ข้อสอบ 2 ข้อ แบบ 4 ตัวเลือก ข้อละ 5 คะแนน รวม 10 คะแนน

ปีการศึกษา

2563

2565

2564

ข้อ 1 ข้อ 2

ป.6/1 ป.6/3

ป.6/3ป.6/1

ป.6/3ป.6/1

ข้อสังเกต

ข้อสอบปีการศึกษา 2563 มีข้อสอบจำนวน 3 ข้อ มีตัวชี้วัด ป.6/2 ซึ่งป็น
ตัวชี้วัดระหว่างทาง (ปีการศึกษา 2566 อาจไม่ออก) ข้อสอบในปีการศึกษา
2564 และ 2565 ออกข้อสอบตัวชี้วัด ป.6/1 และ ป.6/3 ซึ่งเป็นตัวชี้วัด
ปลายทางเหมือนกันทั้ง 2 ปีการศึกษา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

12



สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ข้อสอบ O-NET ย้อนหลัง
ตัวชี้วัดที่ ป.6/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิต
ประจำวัน ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไข

พิจารณาโปรแกรมต่อไปนี้

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

เฉลย 4 ถูก เพราะ

14



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวชี้วัด ป. 6/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแก้
ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน

แก้ว ต้อม ปุ๊ก นพ และแจน ต้องการเดินทางด้วยรถไฟจากชุมพรไปยัง
สงขลา ในวันเดียวกัน  โดยวันดังกล่าวมีรถไฟให้เลือก 3 ขบวน ดังนี้
    ขบวนที่ 1 ออกจากชุมพร เวลา 8 : 00 น.
    ขบวนที่ 1 ออกจากชุมพร เวลา 14 :00 น.
    ขบวนที่ 1 ออกจากชุมพร เวลา 20:00 น.
หากข้อมูลการเดินทางของทั้ง 5 คน เป็นดังนี้
• รถไฟขบวนที่ 3 มีผู้โดยสารในกลุ่มนี้เพียงคนเดียว คือ นพ
• รถไฟขบวนที่แก้งนั่งออกจากชุมพรก่อนขบวนที่ปุ๊กนั่ง
• ปุ๊กและต้อมนั่งรถไฟขบวนเดียวกัน
• ต้อม นพ และแจนนั่งรถไฟคนละขบวน
ใครเดินทางด้วยรถไฟขบวนที่ 1
     1.แก้วเท่านั้น
     2.แจนเท่านั้น
     3.ปุ๊กและต้อม
     4.แก้วและแจน

เฉลย ข้อ 4 ถูก เพราะ 
  เงื่อนไขที่ 1 รถไฟขบวนที่ 3 มีผู้โดยสารในกลุ่มนี้ เพียงตนเดียว คือ นพ
 เงื่อนไขที่ 2 รถไฟขบวนที่แก้งนั่งออกจากชุมพรก่อนขบวนที่ปุ๊กนั่ง เหลือ 2
ขบวน แก้วออกก่อน แสดงว่า แก้วอยู่ขบวนที่ 1 ปุ๊กอยู่ขบวนที่ 2
 เงื่อนไขที่ 3 ปุ๊กและต้อมนั่งรถไฟคันเดียวกัน
 เงื่อนไขที่ 4 ต้อม นพ และแจนนั่งรถไฟคนละขบวน ปุ๊กและต้อม นั่งรถไฟคัน
ที่ 2 (จากเงื่อนไขที่ 3)

 ดังนั้น แก้วและแจน จึงนั่งรถไฟคันที่ 1
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวชี้วัด ป. 6/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแก้
ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน

กำหนดให้นักเรี ยนได้รั บเงินไปโรงเรี ยนจากผู้ปกครอง  วันละ 100 บาท
สำหรั บเลือกซื้ออาหารและเครื่ องดื่มเท่านั้น โดยคำนึงถึงหลักโภชนาการสาร
อาหารครบ 5 หมู่ ได้รั บ พลังงานที่เพียงพอและอิ่มท้อง โดยมีข้อจำกัดว่า
อาหารชิ้นใดชิ้นหนึ่งจะไม่มีสารอาหารที่ครบถ้วนในชิ้นเดียว  ดังนั้นนักเรี ยน
จำเป็นต้องพิจารณาเลือกซื้ออาหารหลายชิ้นประกอบกัน โดยให้ซื้อทีละหนึ่ง
ชิ้น เพื่อให้รั บสารอาหารที่เพียงพอและครบถ้วน

จากสถานการณ์ดังกล่าว  ผังงานแบบใดทำให้นักเรี ยนเลือกซื้ออาหารที่ได้
รั บสารอาหารครบ 5 หมู่ ได้อย่ามีประสิทธิภาพมากที่สุด

16



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

1. ผังงานที่ 1
2. ผังงานที่ 2
3. ผังงานที่ 3
4. ผังงานที่ 4
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

เฉลย 3 ถูก เพราะ
1.พิจารณาตัวเลือกแต่ละข้อทุกผังงานจะกำหนดให้มี จุดเริ่ มต้น
2.จากนั้นพิจารณาขั้นตอนต่อไป คือ การรวบรวมข้อมูลราคา และคุณค่า
สารอาหารแต่ละละชิ้นที่สนใจ
3.ขั้นตอนต่อไปเราต้องดูงบประมาณว่าเพียงพอหรื อไม่
   - ถ้าเลือกใช่ คืองบประมาณเพียงพอ
   - ถ้าไม่ใช่ ให้กลับไปรวบรวมข้อมูลราคา อาหารใหม่
4.เมื่องบประมาณเพียงพอแล้วเราจะสามารถซื้ออาหารที่สนใจได้
5.เมื่อซื้ออาหารที่สนใจได้แล้ว เราต้องมาพิจารณาตัดสินใจว่า เราได้สาร
อาหารครบถ้วนหรื อไม่ ถ้าใช่ การทำงานของผังงานเรื่ องนี้ก็จบลง แต่ถ้า
ไม่ใช่ ต้องกลับไปรวบรวมข้อมูลใหม่    
        ดังนั้น สังเกตได้ว่า ผังงานที่ 1 , 2 , และ 4  มีการเรี ยงลำดับขั้นตอน
ที่ไม่ถูกต้อง ดังนั้นคำตอบที่ถูกต้อง จึงเป็นผังงานที่ 3
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวชี้วัด ป. 6/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแก้
ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน

จากภาพที่ 1 จะมีลูกปัดรูปวงกลม หัวใจ ดาว เสียบอยู่บนเข็ม A หากต้องการ
นำลูกปัดจากเข็ม A ไปวาง ในเข็ม B และ C ตามภาพที่ 2 โดยมีเงื่อนไขว่าให้
ยกลูกปัดได้เพียงครั้ งละ 1 ลูก
นักเรี ยนต้องยกลูกปัดให้น้อยที่สุดจำนวนกี่ครั้ ง เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามภาพที่ 2 
   1. 5 ครั้ ง                                          2.  6 ครั้ ง
   3. 7 ครั้ ง                                          4.  8 ครั้ ง

1. หัวใจ ไปที่ เข็ม C
2. วงกลม ไปที่ เข็ม B
3. หัวใจ 1 ไปที่ เข็ม C
4. หัวใจ 2 ไปที่ เข็ม C
5. วงกลม ไปที่ เข็ม B
6. หัวใจ 2 กลับมาที่ เข็ม A
7. หัวใจ 1 กลับมาที่ เข็ม A

เฉลย 3 ถูก เพราะ
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวชี้วัด ป.6/3 ใช้อินเทอร์เน็ตในการคันหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ

เมื่อใส่คำค้นหา “การใส่หน้ากากอนามัย”ลงในโปรแกรมค้าหาหนึ่งได้ผลดังภาพ

ถ้าต้องการค้นหาวิธีการสวมหน้ากากอนามัยที่ถูกวิธี เพื่อประกอบการ
ทำรายงานข้อมูลจากเว็บไซต์หมายเลขใดที่ไม่ควรนำมาใช้อ้างอิง
1.เว็บไซต์หมายเลข 1
2.เว็บไซต์หมายเลข 2
3.เว็บไซต์หมายเลข 3
4.เว็บไซต์หมายเลข 4
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

เฉลย ข้อ 2 เพราะ เว็บไซต์ตามติดชีวิตไอดอล เว็บที่ไม่เกี่ยวกับทางการแพทย์
หรื องานอนามัย ไม่เหมาะสมที่จะนำมาอ้างอิงเกี่ยวกับหน้ากากอนามัยการใส่
หน้ากากอนามัย ข้อมูลจากเว็บไซต์ใดที่ไม่ควรนำมาอ้างอิง 
ข้อ 1 เว็บไซต์องค์การอนามัยโลก
ข้อ 3 เว็บไซต์โรงพยาบาลภูมิพลอดุลยเดช
ข้อ 4 เว็บไซต์สถาบันวิจัยวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวชี้วัด ป.6/3 ใช้อินเทอร์เน็ตในการคันหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ

กำหนดให้นักเรี ยนค้นหาไฟล์ .pdf ที่เกี่ยวกับสถานการณ์โควิด -19 จาก
เว็บไซต์หน่วยงานของรั ฐในช่วงเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2563 จงวิเคราะห์ว่า
ผลลัพธ์ที่แสดงบนหน้าจอด้านล่างจากการค้นหาในอินเทอร์ เน็ตเกิดจาก
การค้นหาด้วยวิธี ตามข้อใด

1.ระบุคำค้นหาว่า “โควิด-19 2563 site : go.th ”
2.ระบุคำค้นหาว่า “โควิด-19 2563 site : go.th  filetype : pdf”
3.ระบุคำค้นหาว่า “โควิด-19 filetype” และกำหนดช่วงเวลาเป็น 1 พ.ย.
2563-30 พ.ย. 2563
4.ระบุคำค้นว่า “โควิด-19 site : go.th filetype : pdf” และกำหนดช่วงเวลา
เป็น 1 พ.ย. 2563-30 พ.ย. 2563

เฉลย 4 ถูก เพราะ หน่วยงานของภาครั ฐ นามสกุล  go.th ประเภทไฟล์
เป็น pdf และกำหนดช่วงเวลาชัดเจน
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวชี้วัด ป.6/3 ใช้อินเทอร์เน็ตในการคันหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ

ครูสอนรายวิชาประวัติศาสตร์ ได้สอบหมายงานกลุ่มให้นักเรี ยนค้นหาข้อมูล
เกี่ยวกับ วันปิยมหาราช จากแหล่งข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือบนเว็บไซต์ของ
หน่วยงานทางการศึกษา ข้อใดเป็นการพิมพ์คำค้นหาตามสถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้ถูกต้อง

1. “วันปิยมหาราช site : org”
2. “วันปิยมหาราช site : go.th”
3. “วันปิยมหาราช site : or.th”
4. “วันปิยมหาราช site : ac.th”

เฉลย ข้อ 4 ถูก เพราะ .ac.th ย่อมาจาก academic in Thailand หมายถึง
โรงเรี ยน มหาวิทยาลัยที่ตั้งอยู่ในประเทศไทย
  1 ผิด เพราะ .org ย่อมาจาก organization หมายถึง องค์กรไม่หวังผล
กำไร
  2 ผิด เพราะ .go.th เว็บไซต์ของส่วนราชการของประเทศไทย โดยปกติจะ
เป็นองค์กรขนาดใหญ่
  3 ผิด เพราะ .or.th เว็บไซต์ของส่วนราชการ และชื่อโดเมนต้องเป็นชื่อของ
องค์กร หรื อตัวย่อของชื่อองค์กรนั้นๆ ต้องใช้สำเนาเอกสารทางราชการเป็น
หลักฐานการจดทะเบียน
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ทบทวนก่อนสอบ
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

1. การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

แนวทางการจัดกิจกรรมการใช้เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ปัญหา

การหาข้อสรุปของปัญหาอย่างสมเหตุสมผล1.
 ใช้เงื่อนไข สร้ างทางเลือก และตัดทางเลือกที่เป็นไปไม่ได้2.
 เขียนแนวทาง/แจกแจงทางเลือกที่เป็นไปได้ทั้งหมด3.

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ คือ การหาข้อสรุปของปัญหาอย่างสมเหตุสมผลแก้
ปัญหาโดยมีเหตุผลรองรั บอธิบายคำตอบด้วยเหตุผลได้ ใช้เหตุผลช่วยตัดทาง
เลือก ทำให้หาคำตอบได้รวดเร็ วขึ้น

การ์ดภารกิจ การ์ดเงื่อนไข
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

กำหนดให้มีบุคคล 3 บุคคล คือ  ตำรวจ โจร และประชาชน โดยบุคคลทั้ง 3 คน
มีการกระทำแตกต่างกันดังนี้
        ตำรวจ        จะพูดจริ งเสมอ
        โจร             จะพูดโกหกเสมอ
        ประชาชน   จะพูดความจริ งบ้างโกหกบ้าง
ถ้ามีข้อมูลการสนทนา ดังต่อไปนี้ ถามนักเรี ยนว่า บุคคลใดเป็นโจร 

ตัวอย่างที่ 1 

ผมไม่ใช่ตำรวจ ผมไม่ใช่โจร ผมไม่ใช่ประชาชน



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

A : “ผมไม่ใช่ตำรวจ”

ตำรวจจะพูดจริงเสมอ จึงไม่สามารถบอก
ได้ว่าตนเองไม่ใช่ตำรวจ
โจรจะพูดโกหกเสมอ จะบอกว่าตนเอง
ไม่ใช่ตำรวจไม่ได้

ดังนั้น A จึงเป็นประชาชน

 C : “ผมไม่ใช่ประชาชน”
A เป็นประชาชนไปแล้ว C จึงมีโอกาส
เป็นโจร หรือ ตำรวจ เท่านั้น
โจรจะพูดโกหกเสมอ จึงไม่สามารถบอก
ได้ว่า ตัวเองไม่ใช่ประชาชน (เพราะจะ
ถือว่าพูดความจริง) 
ตำรวจพูดความจริงเสมอ ตำรวจ จึง
สามารถบอกได้ว่าตนเองไม่ใช่ประชาชน

ดังนั้น C จึงเป็นตำรวจ
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

B : “ผมไม่ใช่โจร”

A เป็นประชาชนไปแล้ว และ C เป็นตำรวจไป
แล้ว C จึงมีโอกาสเป็นโจรเท่านั้น
โจรจะพูดโกหกเสมอ จึงสามารถบอกได้ว่า
ตนเองไม่ใช่โจร

ดังนั้น B จึงเป็นโจร

ประชาชน โจร ตำรวจ

สรุปบุคคล จากข้อมูล
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สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวอย่างที่ 2
1. การแข่งขันกีฬาสี มีนักวิ่งลงแข่ง 5 สี ได้แก่ สีแดง สีฟ้า สีเขียว สี
เหลือง และสีม่วง เมื่อจบการแข่งขันกีฬาวิ่งผลัด มีการสัมภาษณ์นักกีฬา
ทั้ง 5 สี โดยบทสัมภาษณ์เป็นดังนี้
      สีแดง :  ผมไม่ใช่ที่ 1
      สีฟ้า  :  ผมมาถึงก่อนสีเขียว
      สีเหลือง  :  ผมมาถึงหลังสีเขียว
      สีเขียว  :  ผมวิ่งเก่งมากครั บ
      สีม่วง  :  ผมวิ้งแพ้สีแดงแต่ไม่ใช่คนสุดท้าย
ให้นักเรี ยนเรี ยงลำดับการเข้าเส้นชัยของนักวิ่งทั้ง 5 สี

วิธีคิด

1 2 3 4 5

สีแดง :  ผมไม่ใช่ที่ 1
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สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

1 2 3 4 5

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

แบบฝึกหัด

สีฟ้า  :  ผมมาถึงก่อนสีเขียว
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สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

แบบฝึกหัด

1 2 3 4 5

 สีเหลือง : ผมมาถึงหลังสีเขียว
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สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

1 2 3 4 5

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

แบบฝึกหัด

  สีเขียว : ผมวิ่งเก่งมากครับ
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สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

1 2 3 4 5

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

แบบฝึกหัด

 สีเหลือง  :  ผมมาถึงหลังสีเขียว
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สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง สีแดง

สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า สีฟ้า

สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง สีเหลือง

สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว สีเขียว

สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง สีม่วง

1 2 3 4 5

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

แบบฝึกหัด

   สีม่วง : ผมวิ้งแพ้สีแดง
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1 2 3 4 5

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

สรุปผลการแข่งขัน

สีฟ้า สีแดง สีม่วง สีเขียว สีเหลือง
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
แนวทางการจัดกิจกรรมการใช้เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ปัญหา

แนวทางที่ 2
การแก้ปัญหาเขียนแนวทาง/แจกแจงทางเลือกที่เป็นไปได้ทั้งหมดพิจารณา
ข้อมูลหรื อเงื่อนไขที่กำหนดให้  ตัดแนวทางที่ไม่สอดคล้องออกเพื่อหาข้อสรุป

สถานการณ์ :  พิจารณาข้อมูลการจอดรถจักรยานเรี ยงกัน 3 คัน ดังนี้ 
ข้อมูลที่ 1 : จักรยานสีดำจอดอยู่ทางซ้ายมือของจักรยานสีแดง 
ข้อมูลที่ 2 : จักรยานสีขาวจอดอยู่ทางขวามือของจักรยานสีดำ

ตัวอย่างสถานการณ์

จากข้อมูลดังกล่าวสามารถสรุปได้ ดังนี้หรื อไม่ ?

จักรยานสีแดงจอดอยู่ทางขวามือของจักรยานสีขาว 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

แจกแจงทางเลือกทั้งหมด

แบบที่ 1

แบบที่ 6

แบบที่ 5

แบบที่ 4

แบบที่ 2

แบบที่ 3
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

พิจารณาข้อมูลที่กำหนด

ข้อมูลที่ 1 : จักรยานสีดำจอดอยู่
ซ้ายมือของจักรยานสีแดง 

ข้อมูลที่ 2 : จักรยานสีขาวจอดอยู่
ขวามือของจักรยานสีดำ

ข้อมูลที่ 1 : จักรยานสีดำจอดอยู่
ซ้ายมือของจักรยานสีแดง 

ข้อมูลที่ 2 : จักรยานสีขาวจอดอยู่
ขวามือของจักรยานสีดำ
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัดแนวทางที่ไม่สอดคล้องออกเพื่อหาข้อสรุปตัดแนวทางที่ไม่สอดคล้องออกเพื่อหาข้อสรุป

ข้อสรุป: จักรยานสีแดงจอดอยู่
ทางขวามือของจักรยานสีขาว 

ดังนั้นจึงตอบว่า สรุปไม่ได้ดังนั้นจึงตอบว่า สรุปไม่ได้
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

อัลกอริ ทึม (algorithm) คือลำดับขั้นตอนในการทำงาน หรื อการแก้ปัญหา ซึ่งอาจ
แสดงในรูปแบบต่าง ๆ เช่น รหัสลำลอง ผังงาน

2. อัลกอริทึม2. อัลกอริทึม

การเขียนแสดงลำดับขั้นตอน
ของอัลกอริ ทึม ด้วยข้อความที่
เข้าใจได้ง่าย เช่น ขั้นตอน
การทำไข่เจียว 

การเขียนแผนภาพด้วยสัญลักษณ์
ที่กำหนด เพื่อแสดงขั้นตอน
ของอัลกอริ ทึม 

รหัสลำลอง (Pseudocode) ผังงาน (Flowchart)

สัญลักษณ์ของผังงาน

ใส่สัญลักษณ์
ผังงานให้ถูกต้อง

เริ่ ม/จบ การปฏิบัติงาน

การตัดสินใจ ลำดับการทำงาน
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวอย่าง
ขั้นตอนการออกกำลังกาย (การวิ่งรอบสนาม 5 รอบ)
เริ่มต้น
1. วอร์มร่างกายก่อนออกกำลังกาย 10 นาที
2. วิ่งรอบสนาม
3. วิ่งครบ 5 รอบ ใช่หรือไม่ 
    ถ้าใช่ ทำข้อ 4
    ถ้าไม่ใช่ กลับไปทำข้อ 2
4. วอร์มร่างกายหลังออกกำลังกาย 10 นาที
จบ

มีคำสั่งเริ่ มต้นเสมอ

มีคำสั่งจบเสมอ

ใช่ ไปต่อ/ไม่ใช่ กลับ
ไปทำใหม่
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เครื่ องหมายลบ (-) เพื่อระบุคำที่ไม่ต้องการให้ปรากฏในผลลัพธ์
การค้นหากลุ่มคำ ประโยค วลี ด้วยการใช้เครื่ องหมายคำพูด (“…”)        
เช่น “free picture”
ค้นหาโดยระบุเว็บไซต์ เช่น site:chula.ac.th พระเกี้ยว
ค้นหาโดยระบุชนิดของไฟล์ เช่น ขนมจีน filetype:doc   ,กะเพราแดง
filetype:pdf
ค้นหาความหมายหรื อนิยามของศัพท์ เช่น define:pasta Pasta แปลว่า

Pasta ภาษาอังกฤษ
ค้นหาด้วยรูปภาพ อาจทำได้โดยวิธีการต่อไปนี้

       วิธีที่ 1 เข้าไปที่เว็บไซต์ https://images.google.com
        วิธีที่ 2 คลิกที่รูปกล้องถ่ายรูป เพื่อเลือกอัปโหลดรูป ที่ต้องการใช้เพื่อ
ค้นหา
        วิธีที่ 3 คลิกที่ปุ่มค้นหา หรื อกด Enter

ค้นหาสถานที่บน Google Maps
เข้าไปที่เว็บไซต์ https://www.google.co.th/maps แล้วระบุสถานที่

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

3. การใช้อินเทอร์เน็ต ในการค้นหา3. การใช้อินเทอร์เน็ต ในการค้นหา
ข้อมูลอย่างมี ประสิทธิภาพข้อมูลอย่างมี ประสิทธิภาพ

1. โปรแกรมค้นหา (Search Engine) 
เป็นเครื่ องมือในการค้นหาข้อมูล เช่น
www.google.com
www.bing.com
www.duckduckgo.com
www.yahoo.com

2. คำสำคัญ (Keyword)

ตรงประเด็น  กระชับ  ชัดเจน

(ข้อสอบออกบ่อย ครูควรกำหนด
สถานการณ์ให้เด็กสืบค้น สังเกตผลลัพธ์)

3. เทคนิคการหาขั้นสูง
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บอกวัตถุประสงค์ในการสร้ างหรื อเผยแพร่ อย่างชัดเจน

นำเสนอเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์ในการสร้ างหรื อเผยแพร่ ข้อมูล

มีเนื้อหาไม่ขัดต่อกฎหมาย ศีลธรรม จริ ยธรรม

ระบุชื่อผู้เขียนบทความ หรื อผู้ให้ข้อมูลบนเว็บไซต์

อ้างอิงแหล่งที่มาหรื อแห่งต้นตอของข้อมูล เป็นเว็บไซต์หน่วยงานที่น่า
        เชื่อถือ เช่น
            .co.th (Company) ใช้กับบริ ษัท ห้างร้ าน หรื อหน่วยงานเอกชน
            .or.th (Organization) ใช้กับองค์กรไม่แสวงหากำไร
            .ac.th (Academic) ใช้กับสถาบันการศึกษา
             .go.th (Government) ใช้กับหน่วยงานของรั ฐบาล
             .in.th (Individual) ใช้กับเว็บไซต์ส่วนบุคคล
             .mi.th (Millitary) ใช้กับหน่วยงานทางทหาร
               ข้อมูลเพิ่มเติม    https://shorturl.asia/7d8tS

สามารถเชื่อมโยง (link) ไปเว็บไซต์ที่อ้างอิงถึงเพื่อตรวจสอบต้นตอของ
ข้อมูลได้

ระบุวันเวลาในการเผยแพร่ ข้อมูล

มีช่องทางติดต่อผู้ดูแลเว็บไซต์

มีช่องทางให้แสดงความคิดเห็น

มีข้อความเตือนผู้อื่นให้ใช้วิจารณญาณในการตัดสินใจใช้ข้อมูล

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

4. ความน่าเชื่อถือของข้อมูล

ข้อสอบออกบ่อย
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

ตัวอย่าง
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สาระที่ 4 เทคโนโลยี

คณะผู้จัดทำ

ที่ปรึ กษา
1. นายประสิทธิ์ พิเศษ                         ผอ.สพป.บุรี รั มย์เขต 3
2. นายบรรพต สรวนรั มย์                     รองผอ.สพป.บุรี รั มย์เขต 3
3. นายโชคอนันต์ วิชัยรั มย์                   รองผอ.สพป.บุรี รั มย์เขต 3
4. นางสาวปิยนุช เปี่ ยมวิริ ยวงศ์           รองผอ.สพป.บุรี รั มย์เขต 3

คณะทำงาน
    1. นายบรรพต สรวนรั มย์                     รองผอ.สพป.บุรี รั มย์เขต 3
    2. นางนุสรา ม่วงชาติ                           ผอ.กลุ่มนิเทศฯ
    3. นางสาวอรนุช ธนภัทรถิรโชติ            ศึกษานิเทศก์
    4. นางพิมพ์ณัฐชยา เทียนเจษฎา         ศึกษานิเทศก์
    5. นางสาวนัยนา  เตียงงา                    ครู โรงเรี ยนบ้านคอกควาย
    6. นางสาวรพีพรรณ จินันทุยา              ครู โรงเรี ยนบ้านหนองแช่ไม้ 
    7. นายวันชาติ เพ็ชร์ ศรี                          ครู โรงเรี ยนบ้านป่าไม้สหกรณ์ 

ออกแบบปก

นางพิมพ์ณัฐชยา เทียนเจษฎา          ศึกษานิเทศก์



พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบ มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ  

และเป็นผู้ที่มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์

สาระที่ 4 เทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรี ยนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรี รั มย์เขต 3


